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Inleiding 
Het vertellen van verhalen brengt een meeslepende ervaring mee die mensen helpt even te 
ontsnappen aan de werkelijkheid. Een manier om dit te doen is met een film.  
Maar hoe maak je eigenlijk een film? Mijn interesse voor filmen is begonnen bij het filmen 
van Tiktoks. Maar ik zou graag meer onderzoek willen doen in hoe ik een film op 
professioneler niveau kan brengen. 
Ook is dit voor andere filmmakers relevant, zodat zij ook kunnen zien hoe camerawerk en 
montage toepasbaar is voor het overbrengen van emoties op de kijker.  
 
Dit is een verslag van onderzoek dat ik gedaan heb naar camerawerk en hoe ik hiermee 
emotie over kan brengen op de kijker. Zodat de kijker helemaal in de film op kan gaan en 
duidelijk meekrijgt wat de personages in de film voelen. Mijn hoofdvraag luidt als volgt:  
“Hoe maak ik een short movie waarin de emoties van de hoofdpersoon in het camera 
werk en montage terug komen?” 
Om mij te helpen deze hoofdvraag te beantwoorden heb ik de volgende deelvragen 
geformuleerd: 

- Wat voor soorten camera bewegingen zijn er? 
- Wat voor soort hoeken/ perspectieven zijn er? 
- Wat voor emoties passen bij welk camerawerk? 
- Hoe kan je beeld kaders gebruiken in een short movie? 
- Hoe bedenk je een verhaal en werk je die uit tot een storyboard? 
- Hoe hebben andere films gebruik gemaakt van camerawerk om het juiste gevoel over 

te brengen?  
 
Ik heb hierop antwoord gekregen door experimenten en deskresearch te doen met 
camerawerk. Ook heb ik benchmark creation onderzoek gedaan naar hoe andere short 
movies een verhaal vertellen. Ik heb een expert interview gedaan en ben naar de Dutch 
Design week gegaan voor inspiratie. Ik heb moodboards gemaakt over emoties in films en 
welk camerawerk daar bij past. Verder heb ik nog geëxperimenteerd met het filmen van een 
short movie en stijlen van acteren.  

Context en Scope  
Als een film goed gefilmd en ge-edit is blijft de aandacht van de kijker bij de film en gaat de 
kijker helemaal op in de film. (Matt, n.d.) 
Dit is relevant voor andere filmmakers zodat zij ook kunnen zien dat het belangrijk is om de 
juiste camera en montage manieren te gebruiken omdat dit ook erg veel effect kan hebben 
op de kijker en de hele sfeer van de film.  
Het soort short movie dat ik wil gaan maken is een spannende humoristische film van 
ongeveer 2 minuten. Ik wil hierin de kijker de emoties van de acteurs laten zien, zonder 
monoloog te gebruiken en niet met professionele acteurs te werken. Hierdoor moet ik 
vooral gaan focussen op camerawerk en montage om de juiste emoties over te laten komen.  
 



 
 

Methode en Aanpak 
Ik zal mijn onderzoek beginnen met deskresearch en literatuur studie naar camerawerk en 
hoe je deze kan toepassen in een short movie. Ik heb voor deze methodes gekozen omdat 
online heel veel informatie staat over filmen en wordt het makkelijk uitgelegd voor 
amateurs. 
Voordat ik mijn eigen short movie ga maken ga ik experimenten doen met het filmen van 
bepaalde perspectieven, beeldkaders en camerabewegingen. Om hiermee bekend te raken 
en te onderzoeken of ze het juiste effect hebben op de kijker en de juiste emotie 
overbrengen.  
Ik ga benchmark creation toepassen om tot een geschikt verhaal te komen. Ik heb hiervoor 
gekozen omdat het bekijken van andere short movies erg leerzaam kan zijn en dan kan ik 
hier ook inspiratie uit putten. Ook ga ik onderzoek doen naar andere films en hoe deze 
werken met camerawerk en montage.  
Verder ga ik nog voor inspiratie naar de Dutch Design Week, dit is een beurs voor designers 
in Eindhoven. Hier wil ik inspiratie gaan op doen voor het exposeren van mijn product.  
Ook ga ik nog een interview doen met iemand die ervaring heeft met filmen. 
 
 
 
 

  



 
 

Uitvoering en Experimenten 
Storytelling  
Om een short movie te maken moet je eerst een verhaal bedenken. Eerst was mijn plan om 
het Noorse Mythologie verhaal ‘Freya’s unusual wedding’ te verfilmen. Maar dit verhaal 
vond ik ongeschikt omdat emoties hier niet centraal staan, daarom heb ik gekozen om een 
eigen short movie te schrijven. Om op ideeën voor verhalen te komen heb ik benchmark 
creation toegepast en ben ik gaan brainstormen over ideeën.  

  
 

  
 
Omdat ik met de film emoties wil laten overkomen kies ik twee 
personages die totaal andere emoties hebben.  
Het verhaal waar ik voor heb gekozen is een spook en een 
spokenjager in een lift. Waarin het spook super bang is maar 
de spokenjager helemaal niets door heeft.  
 
 



 
 

Camerawerk deskresearch 
Om meer te leren over camera beweging heb ik deskresearch gedaan. Op het Youtube 
channel ‘StudioBinder’ staan 8 video’s die ‘the shot list’ heten. Deze video’s geven uitleg 
over beeldkaders, camera bewegingen, compositie, focus, diepte en perspectieven.  
Zie bijlage 1 voor mijn conclusies. 

 
(StudioBinder, Youtube, 2020) 
 



 
 

Experimenten emoties, camera beweging en montage 
Om te onderzoeken wat voor soort camera werk bij welke emotie past heb ik verschillende 
moodboards gemaakt. 

 

  
 
 
(Look, 2017)(Rienks, 2016) (Binder, 2017) 
 
 
Ook heb ik een experiment gedaan met beeldkaders, perspectief, hoek van filmen en 
snelheid van cuts. 
 
 

   
Close up   Mid shot   wide angle 



 
 

  
Point of view piano toetsen   point of view piano speler 
 

    
Low angle  high angle           over the shoulder    low angle 

 



 
 

Soorten short movies 
Er zijn verschillende stijlen met film, om te experimenteren wat voor soort stijl ik wil 
gebruiken heb ik onderzoek gedaan naar verschillende stijlen en van elke stijl die mij 
interessant leek een scene te filmen. 

 

   
Monoloog   beeldend    sit com 
 
Hier uit blijkt dat als je een film zonder monoloog maakt je het meest gebruik moet maken 
van emoties en camera werk. Daarom heb ik gekozen om geen monoloog in mijn short 
movie te gebruiken. 
(Wikipedia, 2021) (Swift, 2019) (Aldredge, 2020) (Tribune News Service, 2017) 
 



 
 

Storyboard 
Voordat ik ga beginnen met filmen moet ik eerst een storyboard maken. 
 

   
 

 
 
 
 
Ook heb ik voor de twee personages een bepaalde emotie gegeven die over moet komen in 
de short movie en ook wat voor soort camera en montage werk daar bij past. Het spook 
moet relaxed, stressend en opgelucht overkomen. De spookjager moet een beetje droog 
overkomen, relaxed maar ook zoekend naar een spook.  



 
 

Film scene analyses 
 

 



 
 

 
 

 
 



 
 

 
 
Interview 
Ik heb een interview gedaan met Jasmin van Emmerloot, omdat zij audio visuele vormgeving 
heeft gestudeerd en dus ervaring heeft met filmen. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

Proces en feedback verwerking 
 
 
Ik begon mijn proces met allemaal onderwerpen zoals geologie en dagdromen. Ik heb hier 
niet voor gekozen omdat ik hier op vast liep en geen maatschappelijke relevantie voor kon 
formuleren in mijn hoofdvraag. Ik ben hierdoor wel tot de conclusie gekomen om een video 
te gaan maken.  
Door feedback is uiteindelijk het idee gekomen om een verhaal te bedenken waarin ik focus 
op camerawerk.  

 



 
 

Eind product 
Voor mijn eind product heb ik een video gemaakt waarmee ik gelet heb op het camerawerk. 
Voor elk shot heb ik nagedacht over het soort camera werk. De uitleg voor elk shot en de 
feedback op mijn video staat in bijlage 3. 
 
De uiteindelijke short movie is naast dit PDF bestand bijgevoegd als mp4.  
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

Evaluatie en conclusie 
Door middel van beeldkaders, montage, camerabeweging, perspectief en verschillende 
hoeken kan je emoties over laten komen met het camera werk en montage. Zo laten close 
ups vaak veel emotie zien maar dan zie je de achtergrond niet. Terwijl het gebruik van wide 
shots juist veel meer informatie geeft over de achtergrond en niet over de emoties. Als je 
een lage camera hoek gebruikt laat dit een personage machtiger overkomen. Maar als vanuit 
een hoge hoek filmt, geeft dit juist het idee dat een personage zwakker is. Door deze kennis 
in te zetten tijdens het filmen kan je emoties dus over laten komen in camerawerk. 
Kijk voor het resultaat naar mijn short movie in de bijlage. 
 
Ik heb met het Korthagen reflectie model gewerkt om te reflecteren op mijn proces en eind 
werk. Ik heb met name mijn technische vaardigheden, film ervaring en creatieve proces 
geëvalueerd.  
 

 



 
 



 
 

 
 
 
 



 
 

Aanbevelingen  

 



 
 

Bronnen 
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English Summary 
This is a research essay for the study CMD, Hogeschool Utrecht, year 2, Seminar. For this 
project I did research about emotions in movies and how to match camera work and editing 
with the emotions on the screen.  
My research question is:  

- “How do I make a short movie where you can see the emotions of the main 
characters through camera work and editing?” 

 
To answer this question I used desk research and benchmark creation. I also did multiple 
experiments for camera work with framing, perspective and angles and I analysed movie 
scenes to see how they showed emotions through camera work. When you use framing, 
angles and camera movement you can create emotions with camera work. 
 
My end product is a short movie where you can see the emotions of a ghost and a 
ghostbuster in an elevator.  
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Bijlage 1 The Shot List  



 
 

Bijlage 2 Interview 
Feedback storyboard 
Total shot is slim, in cartoon stijl, huis laten zien 
“fuck the rules” maar doe het wel goede argumenten 
Sound effecten, maak het intens.  
Spong bob sounds  
Maak het cartoon style 
Big time rush heeft sound effect 
Freesound.org 
Wat voor opleiding heb je gedaan? 
Audio visuele vormgeving en animatie 
Wat heb je geleerd op je opleiding 
Fuck the rules, zolang je het kan beargumenteren  
Hoe kan je het professioneel laten lijken? 
Door achter elk shot een reden te hebben. En na te denken wat je over wilt laten komen 
Tips voor colour? 
Bij vrolijk warm 
Negatief koud 
Maar is een regel dus hoef je niet te volgen 
Premiere? 
Tutorial en shortcuts opzoeken 
Hoe kan je makkelijk scherpstellen? 
Snel bewegen, auto scherpstellen, manual en zelf aanpassen, inzoomen. Markering 
Canon Spiegel reflect digital inzoomen 
Zoom effect downloaden 
Welk programma gebruik je voor animatie? 
After effects 
Kan je in after effects tekenen? 
Meestal in illustrator maken en dan in after effects zetten 
After effects heb je knop smooth transition en dan word alles smooth 
Hoe start je met het maken van een animatie hoe pak je het aan? 
Storyboard, Meestal in illustrator eerst tekenen 
Poppetjes animeren, let in illustrator op dat elk lichaam deel in een andere layer is 
Officieel maak je een voet boven been en onderbeen, en dan in after effects kan je het 
roteren. 
Vuur/ lightning animeren > tutorial of overlay 
Stijlen filmen 
Edgar Wright 
 Veel zoom ins en editen op muziek 
Waarom vind je hem dan cool 
Hij doet stukjes snel achter elkaar en daardoor hou je de aandacht van de kijker erbij 
Hoe kan ik de aandacht van de kijker erbij houden 
Humor en korte shots 
Hoe kort is een “kort shot” 
Max 5 seconde bij stilstaand shot 
Muziek toevoegen in movie? 
Zelf spelen of vragen om rechten 



 
 

Bijlage 3 Eindproduct shots 
 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 



 
 

 

 
 
 
 



 
 

Bijlage 4 Dutch Design Week 

 
 
 



 
 

Bijlage 5 soorten acteren notities  
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